27. ¢ervna 2020

POchod POhadkovym LESem, ale trochu jinak...
...po lis¢i stezce

Start — détské hristé v Srbiné (je zde mozné zaparkovat)

Vitejte na startu li8&i stezky. Ctéte peclivé a budte bdéli. Trasu najdete na mapé, kde jsou
zobrazena jednotliva stanovisté. Na kazdém stanovisti naleznete 1iS¢i stopu. Vadim ukolem
bude postupné najit deset lis€ich stop. Pod liS¢i stopou je vzdy uveden kli¢ k rozlusténi jedné
Sifry desatera liSCi stezky. Zasifrované desatero najdete ve svém liS€im zapisniku.

Vydejte se podle mapy na prvni stanovisté. Prvni stopu s klicem k Siffe hledejte na rozcesti.
Skryva se na kameni na rozcesti pfed détskym hfistém.

Instrukce pro rodi¢e: Méjte u sebe Lexikon Sifer, pokud budete mit pocit, Ze déti v lusténi
tapou a chtéji to vzdat, navedte je. Doporucujeme zvazit napfr. i rozdéleni lusténi Sifry. Pulku
déti, palku rodice.

Stanovisté é. 1 - DETSKE HRISTE V SRBINE
AZ najdete liS¢i stopu, vylustéte Sifru a pfejdéte k prvni zkousce.

Zkouska: skakat 10x zabaka po cesté nahoru vpravo ktfeSfiovce. Po splnéni ukolu
pokracovat po cesté dal nahoru.

Stanovisté ¢. 2- NA SKALCE

Najit li8Ci stopu, vylustit Sifru a splnit druhou zkou$ku.
Zkouska: 5x prejit po zebfiku tam a zpét.

Po splnéni ukolu pokraCovat dal po cesté.

Stanovisté é. 3 - PALOUCEK U BRizY

Hledejte ukrytou liS&i stopu, vylustéte Sifru a pustte se do plnéni tfeti zkousky.
Zkouska: valet sudy po paloucku.

Po spinéni ukolu pokracovat po cesté doli chatovou osadou.

Stanovisté ¢. 4 - SLOUP SOVA
Vylustéte Sifru a pfejdéte na ¢tvrtou zkouSku.
Zkouska: vySplhat na sloup a pohladit sovu

Lisku zajima v8e, co se v lese dé&je. Zajima se nejen o stromy a byliny, ale i o dalsi zivé
tvory. Proto dobfe vi, Zze musi byt potichu v blizkosti sovy. Co vSechno vite o sovach? Vite,
Ze sova umi otocit hlavu o 270 stupfii? Jejich o€i v hlubokych jamkach jsou nepohyblivé a
tak jim tato schopnost umozriuje lepSi pfehled po okoli otocenim hlavy.

Dale pokracujte po cesté (ulice Svojeticka), pujdete kolem chati¢ek, domu, hydrantu na vodu
a na konci lesa (pfed hrbitovem) uhnéte doleva na lesni cestu.

Stanovisté é. 5 — PRED HRBITOVEM
Vylustéte Sifru a pfejdéte na patou liSéi zkousku.



Zkouska: liSka rada pozoruje pfirodu a okoli. Je kamaradka se stromy a kefi - zna jejich
jména. Ve svém lis¢im zapisniku zakrouzkujte stromy a kefe, které po cesté mezi patym a
Sestym stanovi§tém uvidite a poznate. Po lesni cesté se na rozdvojeni drzte vlevo, az
pfijdete na lesni rozcesti, kde narazite v cesté na pafez s liS¢i stopou.

Stanovisté é. 6 - PAREZ

Hledejte liS€i stopu na parezu, vylustéte Sifru a pfejdéte k Sesté liS¢i zkousce.

Zkouska: 10x se SisSkou trefit do stromu.

Pravé jste objevili SiSkové kralovstvi. Mozna dostanete chut vyuzit hojnosti SiSek k né&jaké fajn
zabavé. Sisky vas mohou zlakat k trénovani musky a potom mlze zadit i prava Siskova bitva.

Stanovisté ¢. 7 - KAMENY

Najdéte lisCi stopu, vylustéte dalsi Sifru a pfejdéte na sedmou liS¢i zkouSku.

Zkouska: preskakat/prelézt kameny

Zde na kamenisti si procvi€ime spoleéné rovnovahu. Preskakujte, prelézejte z kamenu na
kamen a pokuste se pfeskakat, aniz byste se dotkli zemé. Sledujte své myslenky a pozorujte,
co se dé&je, kdyz myslite na to, Ze se vam to povede a co se dé&je, kdyz myslite na to, Ze to
nedokazete. Budte mrstni jako liSka.

AZ budete hotovi, pokracujte po cesté dal. UslySite zde, jak potok vesele Sploucha.

Stanovisté é. 8 - LAVKA/MOSTEK PRES POTOK

Nasli jste liSCi tlapku? Vylustéte Sifru a pfejdéte na dalSi zkouSku.

Zkouska: fikali jsme si, ze liSka vi, ze ji pfiroda pomaha a proto ji rada poznava. Pokracujte
dal pres potok ulici Na Dolach smérem do Srbina. Cestou hledejte a zkoumejte vSechny
kvétiny a rostliny. Schvalné, kolik se vam jich povede objevit a zakrouzkovat v zapisniku. Ve
svém liS¢im zapisniku zakrouzZkujte byliny, které po cesté mezi osmym a devatym stanovistém
uvidite a poznate.

Stanovisté é. 9 - LIPA

Po nalezeni liS¢i stopy vylustéte Sifru a prejdéte na dalSi zkousku.
Zkouska: doskakat na jedné noze k prvnimu telegrafnimu sloupu.
Pfredstavte si, Ze mate zranéni na noze a musite se dostat do bezpedi.

Stanovisté ¢. 10 - KAMENY

Po nalezeni lis¢i stopy vylustéte posledni desatou Sifru a pfejdéte na liS¢i zkousku.

Zkouska: spocitat baliky slamy/sena v dohledném okoli. Rozhlédnéte se, pouzijte chytrost
lisky, jak si zmapovat své uzemi. Tfeba se budete muset trochu vratit, abyste je dobfe spogitali.
Musite byt vypocitavi jako nase liska.

Zaver:

USli jste veliky kus cesty. Poznali jste své dovednosti a schopnosti a prosli jste se pohadkovym
lesem. LiSka vas provazela, radila vam a podélila se o sva tajemstvi, i kdyz jste ji ani jednou
nezahlédli. Neni totiz snadné liSku zahlédnout, ale celou cestu byla s vami a pozorovala vas.
V Galerii Stara skola Mukarov na Vas ¢eka odména za splnéni vSech ukolG. Doneste tam
vyplnény li8&i zapisnik a odména bude vase @)
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